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Abstrak 
Hasil belajar matematika merupakan komponen penting untuk keberhasilan 

hasil belajar lainnya. Namun, siswa masih mengalami kesulitan dalam 

memahami operasi hitung pembagian matematika akibat metode pembelajaran 

konvensional yang terfokus pada penjelasan guru. Penelitian ini bertujuan 

untuk meningkatkan hasil belajar siswa dengan menerapkan metode GASING 

berbantuan media Uno Pintar (Untar). Jenis penelitian yang digunakan adalah 

kuantitatif eksperimental dengan pengumpulan data melalui pretest dan 

posttest. Sampel penelitian terdiri dari 10 siswa kelas III SDN 3 Sekuro, yang 

terdiri dari 5 putra dan 5 putri. Data dianalisis menggunakan uji normalitas, 

homogenitas, dan uji-t. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan 

metode GASING berbantuan media Uno Pintar efektif dalam meningkatkan 

hasil belajar siswa. Terdapat peningkatan signifikan antara nilai pretest dan 

posttest, yang terlihat dari perbedaan yang signifikan pada nilai tertinggi, 

terendah, dan rata-rata kelas. Metode ini terbukti mampu meningkatkan 

pemahaman siswa terhadap materi pembagian dan meningkatkan motivasi 

serta minat belajar siswa di kelas III SDN 3 Sekuro. 

Kata kunci: Hasil Belajar, Matematika, Metode Gasing, Uno Pintar 

 

Abstract 

Based on initial observations at SDN 3 Sekuro, third-grade students 

experienced difficulties understanding mathematical division operations due to 

conventional teaching methods focusing solely on teacher explanations. This 

study aims to improve student's learning outcomes by applying the GASING 

method assisted by Uno Pintar media (Untar). The research uses a quantitative 

experimental approach with data collection through pretest and posttest. The 

sample consists of 10 third-grade students from SDN 3 Sekuro, including 5 boys 

and 5 girls. Data were analyzed using normality tests, homogeneity tests, and t-

tests. The results show that the use of the GASING method with Uno Pintar media 

is effective in improving students' learning outcomes. A significant improvement 

was observed between the pretest and posttest scores, with noticeable differences 

in the highest, lowest, and average class scores. This method has been proven to 

enhance students' understanding of division concepts and increase their 

motivation and interest in learning in the third grade of SDN 3 Sekuro. 

Keywords: Learning Outcomes, Mathematics, Gasing Method, Uno Smart 

 

A. Pendahuluan 

Matematika adalah pelajaran penting dalam pendidikan dan kehidupan, 

namun banyak siswa merasa bosan dan menganggapnya menakutkan, 

sehingga sering kali kurang diminati di berbagai jenjang pendidikan 

(Matulessy et al., 2022; Sya’adah et al., 2023). Matematika di tingkat SD 

penting karena mengembangkan kemampuan berpikir kritis dan daya nalar 

abstrak siswa. Melalui proses operasi dasar seperti penjumlahan, 

pengurangan, perkalian, dan pembagian, siswa belajar berpikir simbolik dan 
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matematis, yang membantu mereka menjadi lebih cerdas, teliti, dan cermat. 

Hal ini menunjukkan peran penting matematika dalam pendidikan (Fitri & 

Zumrotun, 2024).  

Hasil belajar sering dijadikan indikator untuk menilai sejauh mana 

seorang siswa memahami materi yang telah diajarkan. Hasil belajar yang 

tinggi menjadi harapan bagi siswa, orang tua, dan sekolah. Namun, pada 

kenyataannya, siswa menghadapi berbagai tantangan dalam mencapai hasil 

belajar yang tinggi, di mana setiap siswa memiliki tantangan yang berbeda-

beda sesuai dengan situasi mereka (Wahyudin & Imami, 2022). Berdasarkan 

observasi di SD Negeri 3 Sekuro, hasil belajar siswa pada materi pembagian 

di kelas III menunjukkan banyak siswa yang belum mampu menyelesaikan 

soal dengan tepat, sehingga memperoleh nilai di bawah KKM. Hal ini 

disebabkan oleh kesulitan siswa dalam memahami konsep matematika yang 

abstrak. Oleh karena itu, diperlukan metode pembelajaran yang lebih mudah 

dipahami agar siswa dapat meningkatkan pemahaman dan minat belajar 

mereka. 

Faktor-faktor yang mempengaruhi rendahnya hasil belajar matematika 

antara lain kurangnya keterampilan guru, tidak digunakannya media yang 

tepat, serta anggapan siswa bahwa matematika sulit (Tarteer & Ismail, 

2020). Kesulitan memahami materi pembagian di SDN 3 Sekuro disebabkan 

oleh sikap negatif, pengetahuan kurang, dan materi ajar yang kurang efektif 

(Agustyaningrum et al., 2020). Pendekatan pembelajaran yang terfokus pada 

guru juga membuat siswa merasa jenuh dan kurang terlibat aktif dalam 

pembelajaran (Putri & Roichan, 2021). Kesulitan hasil belajar sering terjadi 

akibat ketidakmampuan guru dalam menerapkan metode konstruktivis 

dengan efektif (Mabena et al., 2021). Hasil observasi di SDN 3 Sekuro 

menunjukkan pembelajaran yang searah dan kurang melibatkan siswa, 

serta rendahnya hasil belajar akibat kurangnya variasi media dan metode 

(Prayitno & Sari, 2023). 

Pendekatan pendidikan matematika saat ini terlalu fokus pada materi, 

tanpa memperhatikan cara belajar dan berpikir matematika. Oleh karena 

itu, penting untuk melibatkan pemecahan masalah, penalaran, komunikasi, 

dan pemodelan matematika agar siswa memahami matematika sebagai alat 

berpikir kritis yang lebih bermakna dan relevan (Li & Schoenfeld, 2019). 

Salah satu upaya untuk mencapai tujuan ini adalah dengan memperbaiki 

metode pembelajaran matematika, yang penting dalam mengembangkan 

kemampuan berpikir kritis, logis, dan kreatif siswa (Dewi et al., 2021). Oleh 

karena itu, diperlukan inovasi dalam metode pembelajaran guna 

meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa. Salah satunya adalah 

metode Gampang, Asyik, dan Menyenangkan (GASING) yang bertujuan 

membuat pembelajaran matematika lebih mudah, menyenangkan, dan 

menarik (Yuliani et al., 2024). Metode ini, yang dikembangkan oleh Prof. 

Yohanes Surya, menawarkan pendekatan sederhana dan logis dalam 

pembelajaran matematika (Damopolii et al., 2024), dengan fokus pada 
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pemahaman masalah secara bertahap untuk mencapai hasil pembelajaran 

yang lebih baik (Kusuma et al., 2019). 

Metode GASING menggabungkan pendekatan logis dengan 

pembelajaran konkrit, mengurangi rumus dan fokus pada pemahaman 

materi sesuai kurikulum (Khotimah, 2020). Dalam praktiknya, GASING 

melibatkan tahapan seperti membayangkan, berdialog, memberikan contoh 

relevan, dan menyajikan materi secara mendalam (Purwari, 2020). 

Penelitian oleh Kusuma et al., (2019), Diah & Siregar (2023), dan Sitohang 

et al. (2023) menunjukkan bahwa penerapan metode GASING berpengaruh 

positif terhadap hasil belajar siswa. Adapun penelitian (Yuliani et al., 2024)  

menyatakan bahwa penerapan metode GASING dalam pembelajaran 

berdampak  pada keterlibatan aktif siswa di kelas, yang berkontribusi pada 

penguatan pemahaman mendalam terhadap konsep-konsep matematika. 

Namun beberapa penelitian tersebut belum melibatkan Uno sebagai media 

pembelajarnnya. Penelitian Jamilah & Kesuma (2023) mengungkapkan 

bahwa media Uno Stacko efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa. 

Penelitian ini menawarkan kebaruan dengan mengombinasikan 

metode GASING, yang telah terbukti efektif dalam meningkatkan hasil 

belajar siswa (Kusuma et al., 2019) dan (Sitohang et al., 2023), dengan media 

Uno Pintar (UNO Stacko yang dimodifikasi), yang terbukti efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar (Jamilah & Kesuma, 2023). Kebaruan utama 

dari penelitian ini adalah penerapan kombinasi kedua pendekatan tersebut 

dalam pembelajaran matematika, yang mengutamakan pembelajaran yang 

menyenangkan dan interaktif, sebuah pendekatan yang belum banyak 

diterapkan dalam penelitian sebelumnya. Selain itu, penelitian ini juga 

mengukur efektivitasnya tidak hanya berdasarkan hasil belajar, tetapi juga 

pada aspek motivasi belajar siswa, yang diukur melalui keterlibatan siswa 

yang lebih aktif dalam pembelajaran, seperti tingkat partisipasi mereka 

selama sesi pembelajaran (Yuliani et al., 2024);  (Yunus & Kaddas, 2023). 

Dengan demikian, tujuan penelitian ini adalah untuk mengukur efektivitas 

metode GASING berbantuan media Uno Pintar terhadap hasil belajar dan 

motivasi siswa kelas III SDN 3 Sekuro pada materi pembagian.  

 

B. Metode Penelitian 

 Penelitian ini dilaksanakan di SDN 3 Sekuro berlokasi di Kecamatan 

Mlonggo Kabupaten Jepara. Penelitian ini menggunakan teknik non-

probability sampling dengan memilih 10 siswa kelas III (5 putra dan 5 putri) 

sebagai sampel, karena jumlah sampel terbatas. Teknik ini dipilih untuk 

memperoleh pemahaman mendalam tentang kelompok kecil tersebut, tanpa 

tujuan untuk menggeneralisasi hasil ke populasi yang lebih luas (Ansori & 

Iswati, 2020). 

Dengan menggunakan jenis penelitian kuantitatif eksperiment.  Desain 

yang digunakan dalam penelitian ini ialah rancangan eksperimen one-group 

pretest-posttest design. Metode ini cocok digunakan ketika jumlah subjek 

terbatas atau tidak memungkinkan menggunakan dua kelompok 
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(eksperimen dan kontrol). Selain itu, kelebihan lainnya adalah terjaminnya 

homogenitas karakteristik subjek penelitian (Saifuddin, 2020). Meskipun 

tanpa kelompok pembanding, desain ini tetap valid karena perbandingan 

pretest dan posttest memungkinkan peneliti mengidentifikasi efek langsung 

dari perlakuan, mengurangi potensi bias, dan menghasilkan temuan yang 

objektif.  

Penelitian ini dimulai dengan pre-test untuk mengidentifikasi kondisi 

awal siswa terkait materi pembagian. Selanjutnya, metode GASING dengan 

media UNO Pintar diterapkan, di mana siswa bermain sambil belajar soal 

matematika yang berkaitan dengan pembagian. Setelah itu, post-test 

dilakukan untuk mengevaluasi pemahaman siswa setelah perlakuan. Data 

dikumpulkan melalui soal pilihan ganda dan observasi. Analisis data 

dilakukan menggunakan pengujian normalitas, homogenitas, dan paired 

sample T-test untuk mengukur perubahan hasil belajar siswa sebelum dan 

sesudah perlakuan menggunakan SPSS (Sugiyono, 2016). 
 

C. Hasil dan Pembahasan 

 Penelitian ini dilaksanakan melalui pemberian soal prettest dan 

posttest terhadap siswa kelas III SD dengan metode GASING pada materi 

pembagian matematika. Sebelum diujikan di kelas eksperiment, peneliti 

terlebih dahulu mengujikan soal di kelas yang sudah mendapatkan materi 

atau kelas yang lebih tinggi yaitu di kelas IV, dengan tujuan dipergunakan 

untuk pengukuran validitas soal guna menguji kevalidan soal yang akan 

diujikan di kelas III. Dari 40 soal yang telah di ujikan di kelas tinggi 

berdasarkan hasil uji validitas diperoleh hasil pada tabel 2. 

Tabel 2. Hasil Validitas Soal 

No  Kriteria  Nomor Soal Jumlah 

1. Valid 1,2,4,5,8,9,10,11,12,13,14,22,23,26,28,31,

32,37,38,40 

20 

2. Tidak Valid  3,6,7,15,16,17,18,19,20,21,24,25,27,29,30

,33,34,35,36,39 

20 

Uji validitas menunjukkan bahwa dari 40 soal yang diuji, 20 soal 

dinyatakan valid dengan membandingkan Rhitung > Rtabel. Selanjutnya, uji 

reliabilitas menggunakan rumus Cronbach Alpha menghasilkan nilai 0,814, 

yang melebihi batas minimal 0,70, menunjukkan instrumen reliabel. Uji 

normalitas dilakukan untuk memastikan variabel dalam pemodelan regresi 

berdistribusi normal, dengan data dianggap normal jika skor Shapiro-Wilk 

di atas 0,05. Selanjutnya, uji normalitas dapat dilihat pada tabel  3. 

Tabel 3. Uji Normalitas Hasil Belajar Siswa SD N 3 Sekuro 

Normality Test 
pretest hasil belajar posttest hasil belajar 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Kolmogorov-Smirnova .184 10 .200* .222 10 .178 

Shapiro-Wilk .970 10 .895 .923 10 .383 



AKSIOMA: Jurnal Matematika dan Pendidikan Matematika 

Vol. 15, No. 3 Desember 2024 

e-ISSN 2579-7646 

 

448 
  

 Uji normalitas pada tabel 3 menunjukkan pretest (0,895) dan posttest 

(0,383) memiliki nilai signifikansi lebih dari 0,05, yang berarti data 

terdistribusi normal. Uji homogenitas dilakukan untuk mengetahui 

kesetaraan variabel antara pretest dan posttest pada materi pembagian di 

kelas IV. Selanjutnya uji homogenitas ditunjukkan pada tabel 4. 

Tabel 4. Uji Homogenitas Hasil Belajar Siswa SDN 3 Sekuro 

  Levene Statistic df1 df2 Sig. 

Nilai 

Based on Mean .588 1 18 .453 

Based on Median .245 1 18 .626 

Based on Median and 

with adjusted df 
.245 1 14.850 .628 

Based on trimmed mean .545 1 18 .470 

 Uji homogentitas berdasarkan tabel 4 dapat diketahui hasil pengujian 

sebesar 0,470 > 0,05. Hal ini berarti dua kelompok variabel data mempunyai 

tingkat varian yang homogen dikarenakan nilai signifikansinya melebihi 

0,05. Dari hasil uji levene statistic menunjukan semakin kecil nilainya 

semakin besar homogenitasnya. Selanjutnya peneliti melakukan uji Paired 

Sample T test yang bertujuan untuk mengetahui apakah terdapat perbedaan 

yang signifikan terkait dengan hasil belajar siswa tentang materi pembagian 

sebelum dan sesudah menggunakan metode GASING dengan berbantuan 

media uno pintar (UNTAR).  

Tabel 5.Uji Paired Sample Test 

pretest hasil belajar - postest hasil belajar 

Paired 

Differences 

Mean   -37.500 

Std. Deviation   6.770 

Std. Error Mean   2.141 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower -42.343 

Upper -32.657 

t -17.516 

df 9 

Sig. (2-tailed) .000 

Berdasarkan Tabel 5, dapat dilihat hasil uji Paired Sample Test antara 

pretest dan posttest hasil belajar matematika. Diperoleh nilai mean 

perbedaan sebesar -37.500, dengan standar deviasi 6.770, dan nilai 

signifikansi p = 0.000 yang lebih kecil dari 0.05. Nilai t hitung sebesar -17.516 

menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang sangat signifikan antara skor 

pretest dan posttest. Ini berarti bahwa penerapan metode GASING 

berbantuan media Uno Pintar telah memberikan pengaruh positif yang 

signifikan terhadap hasil belajar siswa kelas III SDN 3 Sekuro. 

Hasil ini sejalan dengan penelitian sebelumnya, seperti yang 

dilakukan oleh (Kusuma et al., 2019), Diah & Siregar (2023) dan  (Sitohang 

et al., 2023), yang menunjukkan bahwa metode GASING efektif dalam 
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meningkatkan hasil belajar siswa. Selain itu, penelitian Lestari & Hardini 

(2022); (Jamilah & Kesuma, 2023) juga mendukung temuan ini dengan 

menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran yang interaktif dan 

menyenangkan, seperti Uno Pintar, berkontribusi pada peningkatan hasil 

belajar matematika siswa kelas III SDN 3 Sekuro, khususnya dalam materi 

pembagian. 
Tabel 6. Rata – Rata Nilai Pretest – Post-test 

Paired Samples Statistics 

Pair 1 

  prettest hasil belajar postest hasil belajar 

Mean 47.50 85.00 

N 10 10 

Std. 

Deviation 
11.844 8.498 

Std. Error 

Mean 
3.745 2.687 

 Berdasarkan Tabel 6, dapat dilihat bahwa nilai rata-rata pretest hasil 

belajar adalah 47.50, sementara nilai rata-rata post-test hasil belajar 

meningkat menjadi 85.00. Hal ini menunjukkan adanya peningkatan yang 

signifikan pada hasil belajar siswa setelah penerapan metode GASING 

berbantuan media Uno Pintar. Selain itu, standar deviasi pretest adalah 

11.844, yang menunjukkan variasi yang lebih besar dalam hasil awal, 

sementara pada post-test, standar deviasi berkurang menjadi 8.498, yang 

menunjukkan bahwa setelah penerapan metode tersebut, hasil belajar siswa 

lebih merata. Nilai standar error mean juga menunjukkan penurunan, dari 

3.745 pada pretest menjadi 2.687 pada post-test, yang semakin mempertegas 

bahwa hasil belajar siswa setelah menggunakan metode GASING 

berbantuan media Uno Pintar lebih stabil dan konsisten. 

 Metode GASING berbantuan media Uno Pintar (UNTAR) terbukti 

berpengaruh terhadap hasil belajar matematika, khususnya dalam 

pembelajaran materi pembagian di kelas III SDN 3 Sekuro. Penelitian ini 

menunjukkan bahwa kombinasi antara metode GASING, yang berbasis 

permainan, dan media Uno Pintar, dapat meningkatkan pemahaman siswa 

terhadap konsep matematika secara signifikan. Temuan dalam penelitian ini 

sejalan dengan hasil penelitian yang dilakukan oleh (Sitohang et al., 2023) 

menunjukkan bahwa penerapan metode GASING berpengaruh positif 

terhadap pemahaman siswa, yang dibuktikan dengan peningkatan skor post-

test yang signifikan. Temuan ini sejalan dengan hasil penelitian lainnya, 

seperti yang dilakukan oleh (Kusuma et al., 2019), yang menemukan 

perbedaan signifikan dalam hasil belajar matematika antara siswa yang 

diterapkan metode GASING dengan siswa yang tidak. Penelitian serupa juga 

dilakukan oleh (Diah & Siregar, 2023), yang menunjukkan bahwa metode 

GASING berkontribusi pada peningkatan hasil belajar siswa. Selain itu, 

penelitian oleh Lestari & Hardini (2022) dan Jamilah & Kesuma (2023) 

mendukung temuan ini dengan menunjukkan bahwa penggunaan media 



AKSIOMA: Jurnal Matematika dan Pendidikan Matematika 

Vol. 15, No. 3 Desember 2024 

e-ISSN 2579-7646 

 

450 
  

pembelajaran yang interaktif dan menyenangkan, seperti Uno Pintar, juga 

dapat berkontribusi pada peningkatan hasil belajar siswa. Oleh karena itu, 

dapat disimpulkan bahwa kombinasi metode GASING dengan media Uno 

Pintar efektif dalam meningkatkan pemahaman matematika siswa, 

khususnya dalam materi pembagian. 

Pembelajaran berbasis game (Game-based Learning/GBL) telah 

menjadi tren yang berkembang pesat dalam dunia pendidikan, karena 

pendekatan ini mampu mengintegrasikan aspek kognitif dan afektif siswa 

dengan cara yang menyenangkan dan menarik (Hui & Mahmud, 2023). GBL, 

termasuk metode GASING, memberikan banyak manfaat, antara lain 

meningkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran, motivasi belajar, 

serta prestasi akademik mereka. Pendekatan ini juga membantu dalam 

meningkatkan kesiapan guru, mengelola perilaku siswa, serta memperbaiki 

antusiasme siswa terhadap pembelajaran (Mokhtar et al., 2023)  

Penggunaan media pembelajaran yang efektif, seperti media Uno, 

terbukti dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Penelitian oleh Ulfah et al., 

(2021), Kusumaningsih et al. (2020), dan Nurbaity et al. (2023) menunjukkan 

bahwa penggunaan media Uno dalam pembelajaran matematika dapat 

memberikan dampak positif yang signifikan terhadap hasil belajar siswa. 

Media Uno memungkinkan siswa untuk terlibat dalam aktivitas yang 

menyenangkan dan kolaboratif, yang mendukung pembelajaran kooperatif 

dan mendorong siswa untuk menjadi pembelajar mandiri (Muslimin & 

Harintama, 2022). 

Berdasarkan hasil observasi, penerapan metode GASING dengan 

bantuan media Uno Pintar di kelas III SDN 3 Sekuro terbukti efektif dalam 

membantu siswa memahami konsep matematika, khususnya materi 

pembagian, dengan lebih mudah dan menyenangkan. Pembelajaran yang 

menyenangkan dan relevan dengan kehidupan sehari-hari ini mendorong 

siswa untuk lebih aktif dalam belajar. Sebagai bagian dari pendekatan fun 

learning, GASING menggabungkan pembelajaran dengan aktivitas bermain, 

seperti permainan peran dan mainan edukatif, yang menciptakan 

pengalaman belajar interaktif yang lebih menarik bagi siswa. 

Dukungan guru dalam menciptakan lingkungan belajar yang menarik 

dan keterlibatan orang tua di rumah juga memiliki peran penting dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa. Lingkungan yang mendukung dan 

keterlibatan orang tua dalam mendampingi pembelajaran dapat memotivasi 

siswa untuk belajar dengan lebih giat. Hal ini sejalan dengan pendapat 

(Yunus & Kaddas, 2023) yang menyatakan bahwa hasil belajar siswa sangat 

dipengaruhi oleh lingkungan yang mendukung serta peran aktif orang tua 

dalam pembelajaran. 

Rendahnya minat belajar sering kali dipengaruhi oleh faktor internal, 

seperti kurangnya motivasi, serta faktor eksternal, seperti kurangnya 

kreativitas guru dalam merancang pembelajaran yang menarik. Untuk itu, 

guru perlu lebih inovatif dalam merancang pembelajaran dan melibatkan 

orang tua untuk mendukung pembelajaran di rumah. Penggunaan media 
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pembelajaran secara efektif, seperti media Uno, dapat meningkatkan minat 

dan motivasi siswa, menciptakan dampak psikologis positif yang mendorong 

mereka untuk lebih aktif belajar (Kandia et al., 2023). Hal ini sesuai dengan 

teori motivasi belajar yang dikemukakan oleh (Schunk & Zimmerman, 2012), 

yang menyebutkan bahwa pembelajaran yang menarik dan menyenangkan 

dapat secara signifikan meningkatkan motivasi siswa. 

Di sisi lain, penerapan metode GASING dalam pembelajaran juga 

memberikan dampak yang signifikan terhadap motivasi siswa. Menurut 

Yuliani et al. (2024), penerapan metode GASING berimplikasi pada 

keterlibatan aktif siswa di kelas, yang berpengaruh pada penguatan 

pemahaman konsep matematika secara mendalam. Hal ini dikarenakan 

metode GASING mengajak siswa untuk berinteraksi secara aktif dengan 

materi, sehingga mereka tidak hanya menerima informasi secara pasif, 

tetapi juga secara aktif mengolahnya dalam konteks pembelajaran yang 

menyenangkan. Dengan demikian, siswa menjadi lebih termotivasi untuk 

belajar karena mereka merasa terlibat langsung dalam proses pembelajaran 

yang dinamis dan menyenangkan. 

Berdasarkan temuan-temuan tersebut, dapat disimpulkan bahwa 

metode GASING yang dikombinasikan dengan media Uno Pintar tidak 

hanya berkontribusi pada peningkatan hasil belajar siswa, tetapi juga 

meningkatkan motivasi dan keterlibatan mereka dalam pembelajaran. 

Pembelajaran yang menyenangkan dan relevan, serta dukungan dari guru 

dan orang tua, menjadi faktor kunci dalam memotivasi siswa untuk lebih 

aktif belajar dan mengoptimalkan pemahaman mereka terhadap materi yang 

dipelajari, khususnya dalam pembelajaran matematika. Sehingga, 

penerapan metode GASING dengan media Uno Pintar terbukti efektif dalam 

menciptakan pengalaman pembelajaran yang lebih menarik dan berdampak 

positif bagi hasil belajar siswa. 

 

D. Simpulan 

 Penelitian ini menunjukkan bahwa metode GASING berbantuan media 

Uno Pintar (UNTAR) efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas 

III SDN 3 Sekuro, khususnya pada materi pembagian. Hasil pretest siswa 

menunjukkan rata-rata nilai 47,5, yang kemudian meningkat signifikan 

menjadi 85 pada posttest. Peningkatan ini didorong oleh metode GASING 

yang membuat pembelajaran lebih menarik dan penggunaan media UNO 

Pintar yang memfasilitasi pemahaman konsep matematika secara interaktif. 

Uji hipotesis dengan uji t menghasilkan nilai t hitung sebesar 17,516, jauh 

melebihi t tabel sebesar 1,8595, mengindikasikan dampak positif metode ini 

terhadap hasil belajar siswa. Selain meningkatkan skor evaluasi, metode ini 

juga berhasil memotivasi siswa untuk lebih aktif dalam pembelajaran 

matematika. Pendekatan ini menciptakan lingkungan belajar yang kondusif, 

meningkatkan respon positif, aktivitas belajar yang lebih aktif, serta 

semangat belajar siswa melalui daya tarik pembelajaran yang tinggi. 
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