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Abstrak 
Perkembangan sistem informasi berbasis Website telah memberikan manfaat signifikan dalam hal jarak, waktu, dan aksesibilitas, 
terutama dalam industri konstruksi untuk mencari pekerja konstruksi yang terampil dan berpengalaman. Namun, tantangan 
muncul dalam mencari tenaga kerja yang memenuhi kualifikasi tersebut akibat dari fenomena globalisasi. Untuk mengatasi 
masalah ini, SIPAKUPROY dirancang sebagai sistem informasi yang mendukung kebutuhan tersebut. Melalui 
SIPAKUPROY, pengguna dapat mengakses beberapa tim pekerja konstruksi, mengetahui harga secara detail, serta mengikuti 
proses pembayaran yang efisien. Proses transisi dari sistem penjualan manual ke digital, yang dikenal sebagai digitalisasi, 
menjadi kunci penting dalam mengimplementasikan SIPAKUPROY, yang memerlukan perangkat lunak dan perangkat keras 
yang sesuai dan handal. Dalam perancangan SIPAKUPROY, desain yang ramah pengguna menjadi fokus utama, dengan 
tujuan memberikan pengalaman pengguna yang mudah dan nyaman. Secara keseluruhan, SIPAKUPROY memberikan solusi 
bagi individu yang mencari pekerja konstruksi terpercaya tanpa memiliki jaringan pribadi di industri tersebut. Dengan 
demikian, SIPAKUPROY memberikan kontribusi positif dalam mengatasi tantangan yang dihadapi dalam mencari pekerja 
konstruksi yang handal di era globalisasi ini. 

Kata kunci: Pekerja Bangunan, Sistem Informasi, Website.  

Abstract 
The development of Website-based information systems has provided significant benefits in terms of distance, time, and accessibility, particularly in 
the construction industry for finding skilled and experienced construction workers. However, challenges arise in finding qualified workforce due to the 
phenomenon of globalization. To overcome this issue, SIPAKUPROY is designed as an information system that supports these needs. Through 
SIPAKUPROY, users can access multiple construction worker teams, obtain detailed pricing information, and follow an efficient payment process. 
The transition process from manual to digital sales systems, known as digitalization, is a crucial key in implementing SIPAKUPROY, which 
requires suitable and reliable software and hardware. In the design of SIPAKUPROY, user-friendly design is the main focus, aiming to provide an 
easy and comfortable user experience. Overall, SIPAKUPROY offers a solution for individuals seeking reliable construction workers without 
personal connections in the industry. Thus, SIPAKUPROY makes a positive contribution in addressing the challenges faced in finding trustworthy 
construction workers in this era of globalization.  

Keywords: Construction workers, System Information, Website. 

 

1. PENDAHULUAN 

Perkembangan sistem informasi berbasis Website saat 
ini, sangat membantu dan memudahkan berbagai 
macam pekerjaan dalam perihal jarak, waktu maupun 
tempat aksesnya, sehingga banyak dari berbagai indus-
tri dibidang konstruksi memanfaatkan teknologi, sis-
tem dan informasi untuk memudahkan masyarakat da-
lam mencari pekerja konstruksi yang terpercaya dan 
berpengalaman. (Hartono & Handayani, 2022).  

Pengertian rumah secara luas bukan hanya sekedar 
bangunan, tetapi juga sebagai kediaman untuk memen-
uhi syarat kehidupan yang layak.(Djuhara & Wibowo, 
2022).Sebuah bangunan tidak mungkin dapat dibangun 
secara langsung di atas permukaan tanah tanpa adanya 

pondasi, pekerja bangunan dapat dengan mudah 
mengetahui semua kebutuhan yang diperlukan dalam 
pembuatan rumah sesuai dengan instruksi arsitektur 
atau pemilik rumah.(Dwi & Sofaliana, 2022). 

Pekerja bangunan merupakan profesi dibidang jasa 
yang sangat dibutuhkan oleh masyarakat.(Giantoro et 
al., 2022). Dampak dari perubahan global mengakibat-
kan sulitnya mendapatkan tenaga kerja bangunan yang 
berpengalaman, sangat disayangkan permasalahan sep-
erti ini tidak ditransformasikan menjadi suatu sistem in-
formasi penunjang tenaga kerja yang seharusnya dibu-
tuhkan di masa yang akan datang. Sistem informasi 
merupakan kumpulan elemen yang saling terkait yang 
membentuk kepaduan untuk integrasi, pemrosesan, 
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penyimpanan, dan distribusi data (Wijaya & Astuti, 
2019). Sistem informasi berguna untuk membantu da-
lam meneliti permasalahan, menggambarkan masalah 
yang rumit dan menciptakan produk baru 
(SALSABILLA, 2022). Sesuai dengan konsepnya, 
SIPAKUPROY dirancang untuk memudahkan 
masyarakat menemukan pekerja bangunan yang handal 
dan berpengalaman, dimana SIPAKUPROY 
dilengkapi dengan beberapa tim pekerja bangunan, 
harga awal pekerja bangunan serta proses pembayaran. 

2. METODE PENELITIAN 

Metode Penelitian yang dilakukan bertujuan untuk 
mendapatkan hasil yang diharapkan, dengan 
mendapatkan data penelitian yang dideskripsikan agar 
proses pengerjaan lebih mudah  (Tersiana, 2018). Ada-
pun metode yang dikenakan saat penelitian ini sebagai 
berikut : 

1. Observasi  

Pada metode ini penulis melakukan pengamatan 
secara langsung terhadap objek yang ada di lapangan 
sebagai bahan yang akan digunakan untuk dikem-
bangkan serta melihat beberapa penelitian  berupa 
artikel, jurnal dan pencarian di internet untuk dijadiin 
acuan dalam pengumpulan data. Pada penelitian penu-
lis fokus melakukan pendekatan melalui metode 
Amati, Tiru dan Modifikasi terhadap sistem yang men-
jadi objek obeservasi.  

2. Studi Pustaka 

Metode studi pustaka yang dilakukan penulis untuk 
mempelajari teori-teori yang bersangkutan dengan 
prosedur perancangan dan pembuatan Website e-com-
merce, sebagai rujukan berupa jurnal dan informasi 
berupa artikel untuk pengembangan sistem informasi i.  

2.1. Analisa Kebutuhan Website 

Berdasarkan analisis pembuatan Website ditemukan be-
berapa masalah yang dijadikan sebagai landasan untuk 
melakukan peralihan dari sistem penjualan yang awal-
nya manual menjadi sistem digital atau disebut juga dig-
italisasi, untuk mendukung peralihan tersebut diper-
lukan beberapa peralatan hardware dan software sebagai 
pendukung keberhasilan sistem digital ini. 

2.1.1. Perangkat Keras (Hardware) 

Hardware atau yang dapat disebut juga dengan 
perangkat keras seperti perangkat komputer yang 
berguna untuk mengumpulkan, memasukkan, men-
golah, menyimpan dan mengeluarkan data berupa in-
formasi yang berkaitan dengan hasil pemrosesan data 
(Salsabilla, 2022). Salah satunya yakni perangkat keras 
laptop yang digunakan sebagai alat untuk mendukung 
pembuatan platform SIPAKUPROY, adapun spesifi-
kasinya dapat dilihat pada Tabel 1 dibawah ini: 

 

 

Tabel 1. Spesifikasi Laptop (Hardware) 

No Nama Hardware Keterangan 

1 Laptop ACER Aspire A514-44 

2 Processor Intel(R) Core(TM) i5 

3 Memory 8 GB 

4 SSD 512 GB 

5 Layar 
14" IPS, Full HD 
(1920 x 1080) 

2.1.2. Perangkat Lunak (Software) 

Software atau perangkat lunak merupakan kumpulan 
dari beberapa program yang digunakan untuk men-
jalankan komputer atau aplikasi tertentu pada sebuah 
komputer (Gede Endra Bratha, 2022). Berikut be-
berapa software yang digunakan untuk membuat platform 
SIPAKUPROY sebagai berikut: 

a. XAMPP 

XAMPP merupakan perangkat yang menyediakan pa-
ket perangkat lunak ke dalam satu buah paket. Dengan 
mengisntall XAMPP maka tidak perlu lagi menginstal 
web server Apache, PHP dan juga MySQL (Agustini & 
Kurniawan, 2019). Website SIPAKUPROY 
menggunakan XAMPP v.3.3.0 sebagai server local untuk 
menyimpan dan mengelola berbagai jenis data dalam 
proses pengembangan. 

b. Google Chrome 

Google Chrome adalah browser yang dibangun dan dikem-
bangkan oleh Google, juga dikenal sebagai web browser 
(Hadisastra et al., 2021). Saat membuat platform 
SIPAKUPROY Google Chrome digunakan untuk men-
ampilkan hasil halaman web yang dihasilkan. 

c. Visual Studio Code 

Visual Studio Code (VS Code) merupakan code editor yang 
dikembangkan oleh Microsoft untuk windows, linux 
dan macOS. VS Code memiliki beberapa fitur seperti 
debugging, GitHub, penyorotan sintaksis, snippet, dan re-
factoring kode. (Agustini & Kurniawan, 2019) Visual Stu-
dio Code memudahkan dalam penulisan code yang men-
dukung beberapa jenis pemrograman yang dapat 
dipasang seperti C++, C#, Java, Python, PHP, GO 
(Ramdhan & Nufriana, 2019) dan dalam perancangan 
sistem platform ini menggunakan visual code version 1.73. 

2.1.3. Kerangka Kerja (Framework) 

Framework adalah kumpulan instruksi yang 
dikumpulkan dalam class dan function yang bertujuan 
untuk memudahkan developer dalam memanggilnya 
tanpa harus menuliskan sintaks program yang sama 
berulang-ulang sehingga dapat menghemat waktu 
(Sallaby & Kanedi, 2020), berikut ini framework yang 
digunakan untuk membuat platform SIPAKUPROY. 
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a. Javascript 

Javascript adalah bahasa pemograman yang mendekati 
bahasa manusia atau disebut juga dengan bahasa ting-
kat tinggi, maka dari itu javascript mudah untuk di pela-
jari. Tujuan dari javascript untuk memperkaya fitur 
pada website (Afiifah et al., 2022). 

b. Bootstrap 

Bootstrap yakni sebuah framework CSS yang digunakan 
untuk membuat tampilan website yang menyediakan 
class dan komponen yang sudah siap dipakai dan juga 
dipergunakan. Dalam penggunaan Bootsrtap v.4.5.0 da-
lam pembuatan platform SIPAKUPROY digunakan un-
tuk membangun interface dan menunjang kinerja da-
lam mendesain layout yang rapi. 

c. Codeigniter 

Codeigniter adalah framework aplikasi web opensource yang 
digunakan untuk membangun aplikasi web. Codeigniter 
merupakan sekumpulan fungsi dasar yang membangun 
aturan tertentu yang saling berinteraksi. (Desmulyati & 
Romadhon, 2019). Penggunaan CodeIgniter V.3 dalam 
pembuatan platform SIPAKUPROY dapat 
menghasilkan suatu pemrograman yang baik dari segi 
kerapian kode maupun file php yang beraturan. 

2.2. Rancangan Database 

Rancangan Database adalah proses menciptakan 
rancangan untuk database yang akan mendukung 
operasi dan tujuan (Supriyono & Muslimah, 2018). Da-
lam merancang suatu database, digunakan metodologi-
metodologi yang membantu dalam tahap perancangan 
database seperti metodologi Entity Relationship Diagram 
(ERD) dan Logical Record Structured (LRS). 

2.2.1. Entity Relationship Digram (ERD) 

Metodologi Entity Relationship Diagram (ERD) merupa-
kan diagram yang digunakan untuk merancang hub-
ungan antar table dalam basis data (Apriliah et al., 
2021) berupa notasi grafis yang berpengaruh dalam 
pembuatan database yang saling menghubungkan an-
tara satu dengan yang lain, ERD memiliki tujuan untuk 
gambaran atau rancangan kerja saat database dibuat. 
berikut Entity Relationship Diagram (ERD) dari 
SIKUPROY dapat terlihat pada Gambar 1 dibawah ini. 

 

Gambar 1. Entity Relationship Diagram (ERD) 

2.2.2. Logical Record Structured (LRS) 

Selain menerapkan Entitiy Relatinship Digram pada 
perancangan database. Peneliti juga menggunakan LRS, 
metodologi Logical Record Structured (LRS) adalah 
pemodelan yang dibangun dengan nomor dari tipe rec-
ord, dengan beberapa tipe record yang digambarkan 
dengan nama unik dan dengan bentuk persegi Panjang 
(Pratama, 2022). Berikut Pada Gambar 2 dibawah ini 
LRS yang digunakan dalam perancangan database 
SIPAKUPROY. 

 

 

Gambar 2. Logical Record Structured (LRS) 

2.3. Rancangan System 

Rancangan sistem adalah sekelompok unsur yang erat 
hubungannya satu dengan yang lain, yang berfungsi un-
tuk mencapai tujuan tertentu (Usnaini et al., 2021). 
Pada tahap ini penulis akan memberikan pembahasan 
tentang rancangan sistem terakit use case diagram dan ac-
tivity diagram sesuai dengan platform SIPAKUPROY se-
bagai berikut. 
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2.3.1. Activity Digram 

Activity Diagram adalah aktivitas dari sebuah sistem atau 
proses bisnis pada perangkat lunak (Tabrani 
Muhammad et al., 2021).  Activity diagram dalam 
SIPAKUPROY terbagi menjadi 2 kategori yang dapat 
dilihat pada gambar 3 untuk User (Customer).  

 

Gambar 3 Activity Diagram (User) 

Dan pada gambar 4 berikut merupakan activity diagram 
untuk Administrator. 

Gambar 4 Activity Diagram (Administrator) 

2.3.2. Use Case Digram 

Use Case Diagram merupakan pemodelan untuk ke-
lakuan sistem imformasi yang akan dibuat. Interaksi ad-
min yang dilakukan dalam platform SIPAKUPROY 
dapat terlihat pada gambar 5 dibawah ini. 

 

Gambar 5. Use Case Diagram (User) 
Use case diagram mendeskripsikan interaksi antara aktor 
satu atau banyak aktor dengan sistem yang akan dibuat. 
Dan interaksi customer yang dilakukan dalam platform 
SIPAKUPROY dapat terlihat pada gambar 6.  

 

Gambar 6. Use Case Diagram (admin) 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Berdasarkan pembahasan yang ada sebelumnya, yang 
menjelaskan hasil implementasi dari platform 
SIPAKUPROY dan juga dilakukan dengan pengujian 
serta evaluasi untuk mengetahui apakah sistem sudah 
berjalan sesuai dengan tahapan perancangan. Dalam 
perancangan website SIPAKUPROY ini diperlukan 
tampilan dan desain yang mudah dimengerti oleh 
pengguna/user untuk mengedepankan kemudahan dan 
kenyamanan saat penggunaannya. Berikut merupakan 
fitur yang ada di dalam web dan menjadikan website 
menjadi saling terhubung antar pengguna (administrator 
dan customer) saat menggunakan website. 
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3.1. Halaman Login dan home 

Dapat dilihat pada gambar 7 merupakan halaman awal 
yang ada pada website SIPAKUPROY, gambar tersebut 
merupakan mockup tampilan login admin dan user, di-
mana admin user dapat login dengan memasukkan email 
dan password admin. 

 

Gambar 7. Halaman Login Admin dan User 

Dan setelah melakukan login kemudian tampilan akan 
berpindah ke halaman beranda admin yang mempunyai 
beberapa macam grup kuli dan ada juga menu kuli un-
tuk admin menambahkan kuli baru dan menu pesanan 
agar admin dapat melihat daftar pesanan dari customer 
terlihat pada gambar 8. 

 

Gambar 8. Halaman Beranda (Home) 

3.2. Halaman Informasi Admin 

Pada halaman informasi admin, dapat melakukan tam-
bah kuli juga menghapus daftar kuli, sesuai yang terdapat 
pada Gambar 9. 

 

Gambar 9. Informasi Kuli (admin) 

Dan untuk dapat mengetahui tentang, nama grup, harga, 
ketua tim dan juga jumlah anggota kuli per grup yang 
dapat dilihat pada Gambar 10 berikut. 

 

Gambar 10. Detail Kuli (Admin) 

3.3. Halaman Informasi Pemesanan  

Pada halaman Informasi pemesanan, admin dapat 
melihat informasi dari customer terkait pesanan yang 
terlihat pada gambar 11. 

 

Gambar 11. Informasi Pemesanan 
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Pada Gambar 12 di bawah ini merupakan  halaman de-
tail pemesananan untuk mengecek bukti pembayaran 
dan mengirimkan nomor telepon kuli yang sesuai 
dengan pesanan. 

 

Gambar 12. Detail Pemesanan 

3.4. Tampilan Halaman Customer 

Pada gambar 13 merupakan halaman yang terlihat 
setelah login maka customer diarahkan ke halaman 
beranda. 

 

Gambar 13. Halaman Beranda (Customer) 

Dan untuk melihat daftar kuli atau pun mengedit profil 
customer dan customer dapat melihat informasi detail kuli 
dengan mengklik tombol keranjang untuk memesan jasa 
kuli bangunan yang terlihat pada gambar 14. 

 

Gambar 14. Informasi Kuli (customer) 

3.5. Halaman Konfirmasi Pembayaran 

Customer dapat mengisi lokasi dan informasi untuk pem-
bangunan konstruksi serta customer dapat memilih jenis 
pembayaran yang tertera sesuai pada Gambar 15. 

 

Gambar 15. Konfirmasi Pembayaran 

kemudian customer diarahkan ke halaman upload bukti 
pembayaran dengan membayar sesuai dengan nomor re-
kening yang sudah tertera dengan bank sesuai dengan 
pilihan customer seperti pada Gambar 16 dibawah ini. 

 

Gambar 16. Upload Bukti Pembayaran 

3.6. Account Customer  

Customer dapat melihat informasi mengenai akun yang 
sudah diisi seperti lokasi pembangunan, nama pemilik 
proyek seperti pada gambar 17. 

 

Gambar 17. Account Customer 
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Dan juga customer dapat melihat riwayat pemesanannya 
pada akun yang pernah digunakan oleh customer saat 
melakukan pemesanan seperti pada Gambar 15 dibawah 
ini. 

 

Gambar 18. Riwayat Pemesanan 
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5. SIMPULAN 

SIPAKUPROY merupakan sistem informasi untuk 
jasa kuli proyek konstruksi yang dapat mempermudah 
proses pencarian dan penyewaan jasa kuli konstruksi. 
Namun, penting bagi sistem ini untuk memastikan 
bahwa informasi yang tersedia akurat, tukang kon-
struksi yang terdaftar memiliki kualifikasi, pengalaman 
yang memadai, menu proses pembayaran dan pemeli-
haraan keamanan informasi pengguna dilakukan 
dengan baik. Pada penelitian selanjutnya diharapkan 
dapat pengembangan lebih lanjut dalam bentuk aplikasi 
agar dapat diterapkan ke beberapa operating system 
lain seperti android maupun apple.  
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